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Pengaruh Media Permainan Klaben (Mengklasifikasikan Benda) Terhadap
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ABSTRAK

Perkembangan kognitif anak dapat dikembangan melalui metode bermain.
Salah satu metode bermain yang dapat diberikan yaitu permainan klaben
(mengklasifikasikan benda). Permainan klaben merupakan kemampuan dalam
mengelompokkan sebuah benda berdasarkan ciri masing-masing seperti ukuran,
bentuk dan warna. Tujuan penelitian ini adalah menganalisis pengaruh media
permainan klaben (mengklasifikasikan benda) terhadap perkembangan kognitif
anak usia 4-6 tahun di TK Pradnyandari |.

Penelitian ini menggunakan metode eksperimental dengan pendekatan one
group pretest-posttest design. Prosedur analisis statistic menggunakan uji
Wilcoxon sign rank test dengan tingkat kemaknaan p<0,05 menggunakan program
SPSS 16.0. Populasi penelitian ini adalah seluruh anak usia 4-6 tahun di TK
Pradnyandari | sebanyak 38 orang.

Hasil penelitian menunjukkan setelah diberikan intervensi sebagian besar
responden mengalami perkembangan kognitif yang berkembang sangat baik
sebanyak 24 responden (63,2%). Dimana nilai p-value= 0,000 yang memiliki arti
p<0,05 dengan nilai Z= -4,803. Dapat disimpulkan bahwa ada pengaruh media
permainan klaben (mengklasifikasikan benda) terhadap perkembangan kognitif
anak usia 4-6 tahun di tk pradnyandari. Permainan klaben diharapkan dapat
digunakan sebagai media alternatif dalam meningkatkan perkembangan kognitif
pada anak.

Kata Kunci : Anak, perkembangan kognitif, klaben
Daftar Pustaka : 31 (2015-2022)
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The Influence of Klaben Game Media ( Classifying Objects) towards
Children’s Cognitive Development Aged 4-6 years at Pradnyandari |
Kerobokan Kindergarten

ABSTRACT

Children's cognitive development can be developed through playing
methods. One of the playing methods that can be given is the klaben game
(classifying objects). Klaben game is the ability to group objects based on their
respective characteristics such as size, shape and colour. The goal of this study was
to examine the effect of the klaben game media (classifying objects) towards the
children’s cognitive development aged 4-6 years at Pradnyandari | Kindergarten.

This study employed an experimental design using a one-group pretest-
posttest approach. The statistical analysis procedure used the Wilcoxon sign rank
test with a significance level of p 0.05 using the SPSS 16.0 program. This study's
population included all children aged 4-6 years at Pradnyandari | Kindergarten, a
total of 38 people.

The findings revealed that after receiving the intervention, the majority of
respondents (63.2%) reported extremely well-developed cognitive development.
Where p = 0.000, p = 0.05, and Z = -4.803. It may be inferred that the klaben game
media (classifying objects) has an impact on the cognitive development of children
aged 4-6 years in Pradnyandari | Kindergarten. Klaben games are projected to be
utilized as an alternative medium for boosting cognitive development in children.

Keywords: Children, cognitive development, klaben
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